OBJETIVOS

IVH.INTRODUCCION A LA INNOVACION E
IDENTIFCACION DELRETO

Conoce las etapas del proceso de inno-
vacion y su evolucion. Identifica herra-
mientas tecnologicas y de inteligencia
artificial gue pueden potenciar el proceso
creativo en cada paso. Define un proble-
ma y formula un reto.

M3.GENERACIONDEIDEAS

La parte mas emocionante del proceso
creativo: la generacion de ideas. El obje-
tivo de la ideacion es generar un vasto
conjunto de ideas para el usuario, definir
oportunidades y preguntas de

";cOmMo podriamos?"

\/

HORARIOS

Transmision en vivo
Martes 18:00 a 20:00 hrs.

M2 INNOVACION CENTRADA EN EL
USUARIO

Este modulo se centra en aplicar tecni-
cas de investigacion cualitativa para pro-
fundizar sobre deseos y necesidades de
usuarios y obtener "insights” para gene-
rar oportunidades.

M4.PROTOTIPOS Y PRUEBAS

Este modulo aborda la creacion y valida-
cion de prototipos desde el punto de
vista de viabilidad, factibilidad y deseabi-
lidad. Desarrollaras habilidades para pla-
near, comunicary lanzar una nueva idea
a traves de la experimentacion rapida.

Experimentar

N

Actividades / Casos de Estudio

2 horas / semana.

PLATAFORMAS

Microsoft Teams - Plataforma principal con contenidos y enlaces
a otras plataformas colaborativas. Canales privados para equipos.

Zoom - [ransmision e interacciones en vivo

Mural y otros espacios digitales -

colaboracion en linea.

FECHAS

M1: 27 de mayo y O3 de junio
M2:10 y 17 de junio

M3: 24 de junio y O1 de julio
M4 08,15y 22 de julio

Herramientas para

- RECIBE MAS INFORMACION <
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